Igre

Telefonski imenik

Stevilo udelezencev

za dva ali vec igralcev

Cas

od 15 do 20 minut

Pripomocki

telefonski imenik, papir in pisalo

Opis igre

Kljub svoiji veliki razsirjenosti je telefonski imenik ena najbolj dolgocasnih knjig na svetu:
poskusajmo jo narediti nekoliko bolj Zivahno. Kako - z igro 'telefoncek' seveda.

Na zacetku vsake igre se izbere centralnega igralca.

Vsak igralec si v telefonskem imeniku izbere eno Stevilko s sedmimi ciframi in jo napiSe na
svoj list papirja. Zaradi moznih bodocih kontrol mora napisati Se ime in priimek naslovnika in
njegov naslov.

Tudi centralni igralec izbere telefonsko Stevilko s sedmimi ciframi, ki postane vodilna Stevilka.
Prvi igralec poklice neko cifro, za katero_predvideva, da je v vodilni Stevilki in poskusa
ugotoviti, na katerem mestu se nahaja. Ce je nek igralec izbral Stevilko 7544802, lahko
zaklice 8 na drugi poziciji.

Ce je izretena Stevilka v 'vodilni tevilki', toda na nekem drugem mestu, dobi igralec eno
tocko in se lahko odloci, ali bo zaklical Se eno Stevilko ali pa bo prepustil moZnost
naslednjemu igralcu. Tako lahko ponavlja, vse dokler ...

Ce cifra ni prisotna v 'vodilni Stevilki', igralec izgubi dve tocki in na vrsti je naslednii igralec.
Dovoljeno je zaklicati isto cifro tudi drugi¢, ¢e je seveda ta cifra dvakrat prisotna v 'vodilni
Stevilki', v nasprotnem primeru igralec izgubi dve tocki. Na isti nacin se lahko pokli¢e isto
Stevilko tudi tretjic, Cetrtic ...

Pravila

Naslednji igralci lahko tudi kli¢ejo cifre, ki so jih zaklicali Ze njihovi nasprotniki, e so seveda v
njihovih Stevilih: v tem primeru so seveda v prednosti, ker Ze vejo, ali cifra je ali je ni.

Ko so bili vsi igralci na vrsti, se igra konca, kdor je dobil najvec tock, se mu da Se bonus petih
tock.

Igra se igra tolikokrat, kolikor je igralcev, tako da vsak enkrat igra vodilnega igralca.

Vir: Mladinski voditelj (Mladinski ceh)

Posredoval: Jan
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