Igre: Taboriada

Taboriada

V primeru taborjenje so vec kot dobrodosle druzabne igre v naravi. Da pa se ne igramo kar
tako "brez repa in glave", lahko organiziramo nekaksne olimpijske igre v taboru -
TABORIADO. Organizacijsko je zelo dobro, da si za vzor vzamemo kar olimpijske igre:
otvoritvena slovesnost, predstavitev nastopajoCih, priziganje olimpijsk...ups...taboriadnega
ognja in podobno. Nekaj pravil, predvsem pri razdeljevanju otrok na skupine, izboru iger,
tockovanju:

e otroke razdelimo na homogene skupine (tako po spolu kot po motoricnih
sposobnostih)

¢ skupine ne smejo biti prestevilcne (najveC do 8 otrok)

e izberemo taksne igre, ki so primerne starosti otrok

e preverimo teren (razbita steklovina, ostro kamenje), morebitne ovire obloZimo z
nahrbtniki in podobno
izberemo igre, ki niso nevarne (npr. brez uporabe ostrih predmetov)
tockujemo tako, da vsaka skupina dobi tocko (npr. prvi dobijo 5 tock, zadnji pa 1)

e pravila iger morajo biti otrokom dobro razlozena

V nadaljevanju nekaj moznih druzabnih Stafetnih iger:

Natakar

Pripomocki: zlica, krompir (kamen)

Potek igre: vsaka skupina dobi Zlico in na njej krompir (kamen). Krompir mora na Zlici
prenesti po doloCeni poti nazaj do naslednjega v skupini in mu vse skupaj predati. Tako se
mora zvrstiti cela skupina. Komur krompir pade na tla, se mora vrniti k svoji skupini in zaceti
znova. Zmaga tista skupina, katere ¢lani prvi opravijo nalogo.

Ploscati kamencki

Pripomocki: vedro ali Skatlo ali kakrSnokoli drugo posodo za vsako skupino, kamencki (vsak
tekmovalec mora imeti svojega)

Potek igre: prvi v skupini si kamencek polozi na nart in ga poskusa na znak vodje ¢im hitreje
prinesti do vedra ter ga vgeéi vanj. Nato se vrne do naslednjega v skupini, se ga dotakne in
mu s tem omogoci start. Ce kamencek pade z noge, ga otrok pobere, da nazaj na nogo in z
istega mesta nadaljuje. Tockuje se tako, da zmaga prinese najveC tock, mozne pa so tudi
"minus" tocke za vsak manjkajoCi kamencek v vedru.

Pisanje besed

Pripomocki: za vsako skupino po en karton in pisalo

Potek igre: na doloceni razdalji poloZimo na tla karton in pisalo. Na voditeljev znak vsi prvi
stecejo vsak do svojega kartona in nanj napisejo doloceno stvar (ze pred zacetkom igre se
odlocimo, kaj bodo otroci pisali, izberemo pa nekaj iz podro¢ja narave - npr. napisi ime ene
gozdne zivali, ...). Besede se znotraj skupine ne smejo ponavljati. Najprej tockujemo glede na
hitrost izvedene naloge, potem pa Se po eno dodatno tocko za vsako pravilno napisano npr.
Zival.
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Gasilska brigada

Pripomocki: za vsako skupino dve posodi ali steklenici in po ena skodelica

Potek igre: vsaka skupina ima eno polno in eno prazno steklenico, ki sta primerno oddaljeni
ena od druge. Na znak vodje celotna skupina naredi nekaksno verigo in zacne prenasati vodo
iz polne steklenice v prazno - samo s pomocjo skodelice! Tekmujemo lahko, kdo bo prej ali pa
kdo bo prenesel vec vode v dolo¢enem casu.

Leteca preproga

Pripomocki: 2 kartona velikosti pribl. 30 X 40 cm za vsako skupino

Potek igre: na znak vodje startajo vsi prvi iz skupin. Cilj je ¢im hitreje po doloCeni poti priti
nazaj k svoji skupini. Vendar pa lahko stopas samo po ze prej omenjenih kartonih - letecih
preprogah. Zmaga tista skupina, katere Clani prvi opravijo nalogo. Kdor stopi s kartona, se
mora vrniti 5 korakov nazaj.

Opomba: po kartonih naj se otroci gibajo samo v eno smer. Nazaj k skupini naj se vracajo v
normalnem teku.

Vir:

Posredoval: Tomaz
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